Wirtualny pokój zagadek

Zapraszam do wirtualnego pokoju zagadek. Od dzisiaj - codziennie na podanej poniżej stronie umieszczona będzie jedna zagadka. Spośród osób, którym uda się rozwiązać wszystkie zadania, a tym samym odpowiedzieć na postawione niżej pytania zostaną rozlosowane nagrody rzeczowe.
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Uczniowie kl. II – III:
· Motyw gry:
Profesor Albert został porwany. W swoich notatkach ukrył wszystkie informacje potrzebne do odnalezienia Antidotum R. Lecz, aby do niego dotrzeć - musicie rozwiązać wszystkie zagadki ukryte w jego laboratorium. Spróbujcie rozwiązać wszystkie łamigłówki zanim do laboratorium dotrą agenci. 
· Zadanie główne:
Uczniowie za rozwiązanie poszczególnych zagadek otrzymują jedną cyfrę. Celem gry jest zdobycie wszystkich cyfr, które pozwolą im wpisać poprawny kod do sejfu, a tym samym uratować ludzkość 👣👀🔐

Uczniowie kl. IV – VII:
· Motyw gry:
W naszej szkole jutro ma odbyć się bal charytatywny, na który obowiązkowo trzeba się przebrać. Wasz starannie przygotowany strój czekał już na wieszaku, żeby rano go ubrać i pójść do szkoły. Niestety, po przebudzeniu zorientowaliście się, że Waszego przebrania nie ma... Kiedy spotkaliście się z innymi uczniami okazało się, że nie tylko Was dopadła afera! Bal został odwołany! Ktoś ukradł wszystkie stroje przygotowane na bal! Podejrzany znajduje się w szkole... 
· Zadanie główne:
Za rozwiązanie każdej kolejnej zagadki, uczniowie otrzymają wskazówkę, która naprowadzi ich  na złodziejaszka! Celem gry jest odgadnięcie, który z pracowników szkoły zabrał stroje 🔎🔏📧




